
 

題材名・単元名 学部 授業名（主たる教科領域） 授業者 

 

おたのしみじどうはんばいき 

 

小学部 

 

グループ学習 

高学年ビーバー 

（国語・算数） 

 

上明代さやか 

＜ねらい＞ 

・絵本に興味をもち、いろいろな物の名前を知り、答える。 

・１０までの数字や数がわかり、自動販売機にあるカードと同じ数字や数のボタンを押す。 

・力加減をして、ボタンを押す。 

学習内容 学習活動 指導上の留意点・準備物 

１．あいさつ 

 

２．呼名活動 

 

３．歌遊び 

「まねっこまねっこ」 

 

４．絵本 

「おたのしみじどうはん

ばいき」 

 

５． あそび 

 

 

 

 

 

 

６．発表 

 

７．あいさつ 

・姿勢を正してあいさつをする。 

 

・個別にひらがなカードの並べ替えをする。 

 

・教師の見本を見ながら模倣を行う。 

 

 

・絵本の読み聞かせをする。 

 登場する数字や物の名前を確認する。 

 

 

・１～５までの数字カードを引く。 

・自動販売機のおもちゃにある同じ番号のボタン

を押す。 

・でてきた缶の中から、絵カードを取り出す。 

・物の名前を答える。→ボードに貼る。 

 できるようなら、ドットカードに変える。 

 

・ボードに貼ったカードを確認する。 

 

・姿勢を正してあいさつをする。 

 

 

 

 

・児童の実態に合わせて、楽しみながら

できるように言葉かけを行う。 

 

 

 

 

 

 

 

・数字は児童の実態に応じて変える。 

（５までの数字） 

 

＜内容（工夫点など）＞ 

・自動販売機のおもちゃを使い、児童が興味をもちやすいようにした。 

＜良かった点・改善点（児童生徒の反応を含め）＞ 

・実際にボタンを押すと、物が出てくるので、どの児童も楽しんで取り組むことができた。 

・繰り返し取り組むことで、５までの数を数えられるようになったり、物の名前を覚えたりする

ことができた。 

 


