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＜ねらい＞ 

・完成品を見たり、説明を聞いたりし、見通しをもちながら、つくる楽しさを味わう。 

・簡単な道具の使い方を覚え、安全に気を付けながら作業することができる。 

 

＜内容＞ 

①マスキングテープやステンシルを活用し、土台をデザインする。 

②釘を打つ位置を考え、印をつける。 

③印をつけた位置に、釘を打つ。 

・釘を打ち過ぎないように、洗濯ばさみを活用する。 

④土台の外枠を木工用ボンドを使って固定する。       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ＜良かった点・改善点＞ 

・完成品で遊ぶことを楽しみに意欲的に取り組むことができていた。 

・繰り返し取り組むことで、釘の打ち方など生徒一人一人工夫する姿が見られるようになった。 

・友達の作品と交換して遊ぶ姿が見られるなど、他の作品に興味をもって参加することができてい

た。 

 

＜その他（材料）＞ 

・釘、洗濯ばさみ、板、ステンシル、アクリル絵の具等 

 

 


