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ワニたいじ・ヘビたいじゲーム 

 

小 

学級活動 

３年 

（生活） 

 

 

＜ねらい＞ 

・したい気持ちを膨らませ、積極的に参加する。 

・簡単なルールを理解し、教師や友達と一緒に楽しみながら関わる。 

・手元や足元をよく見て出てくるワニやヘビを叩く。 

 

＜内容（作成方法・使用方法・工夫点など）＞ 

１ ワニたいじゲーム 

出てくるワニをおもちゃのハンマーで叩いた。できる児童は指定の色のワニを叩いた
り、ワニを出す役にも挑戦した。 

 

２ ヘビたいじゲーム 

足元から出てくるヘビを踏んだ。色の指定やヘビを出す役に取り組むなど、ワニたい
じゲームと同様に取り組んだ。 
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＜良かった点・改善点（児童生徒の反応を含め）＞ 

・曲が流れている間活動に取り組むように設定し、終わりが分かりやすいようにした。 

・教師や友達を意識しながら楽しく関わることができていた。 

・児童がワニやヘビを出す役に取り組んだときに、友達の叩くペースに合わせて出すス
ピードを調整する姿がみられて良かった。 

 

 

＜その他（材料、費用、購入先等）＞ 

ダンボール、おもちゃのハンマー、牛乳パック・ラップ芯・画用紙（ワニ）、新聞・カ
ラーゴミ袋・ラップ芯（ヘビ） 

 

 


