
令和４年１月１８日（火）に第３学年の課題研究の発表会を行い

ました。情報工学科で学んだ知識、技能を用いた研究の成果を発

表しました。

情報工学科

課題研究発表会

各グループの発表

ゲーム制作 学校見学ゲームとマップ、BGM制作

楽曲制作 校歌アレンジ曲などの制作

ネットワーク ３Dプリンタで作成した校章に

プロジェクションマッピング

ﾌﾟﾛｼﾞｪｸｼｮﾝﾏｯﾋﾟﾝｸﾞ 万華鏡、花火など

電光掲示板 得点掲示板や１００周年用

子育てマネージャ スマホアプリの制作

電子機器製作 ドローンの製作


