
情報工学科
令和２年度 課題研究発表会

令和２年１月19日(火)の３～４限目に課題研究の発表会を行いました。

３年生が７つの班に分かれ、自ら設定した課題に対して、どのようにして１年間で

その課題を解決したのかを２年生に説明しました。

７つの班の研究課題は、３Dプリンタ、CG編集、音楽制作、早押しボタン製作

電光掲示板の製作、ゲームの制作、学校に役立つものづくりです。

２年生は評価シートに点数や質問を書き込みました。

３Dプリンタ CG編集

ゲームの制作 電光掲示板の製作

早押しボタン製作 学校に役立つものづくり


